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Resim oyunlari

Bir fotograf binlerce kelime anlatir, fotograf makinasi yalan soylemez — yoksa soyler mi?

Konular

Zorluk

Grup biiyiikliigii
Siire

Genel bakig

ilgili haklar

Amaglar

Materyal

Hazirhk

Yonerge

Genel insan haklari, Medya, Ayrimcilik ve Yabanci diigmanhgi
Duzey |

Herhangi

30 dakika

Goriintiiler tizerinde ¢alismak hem eglencelidir hem de yaraticiligi kul-
lanmayi saglar. Bu etkinlikler katilimcilarin kendi haklarinin farkina var-
masini saglarken diger taraftan bir kaynasma oyunu (ice-breaker) olma
ozelligi tasir. Etkinlikte asagidaki konular ele alinir:

+ Kalipyargilar

* Her insanin diinyayi kendine gére algilayisi

*  Gorintllerin bilgi vermek veya yaniltmak amaciyla nasil kullanildigi

Herhangi (Segtiginiz resim ve konulara baglh olarak)

« Insan haklarinin giinliik yagantimizin bir pargasi oldugu hakkinda bi-
ling gelistirmek

*  “Gorsel okuma”, dinleme ve iletisim becerilerini gelistirmek

* Empatiyi ve insan onuruna saygiy: gelistirmek

1. Ne goruyorsun?

* Bir deste fotograf

» Sert karton, yapiskan plastik folyo (tercihe bagli)

* Yaz tahtasi, biiylik boy kagitlar ya da kagith yazi tahtasi kdgidi, mar-
korler

+ IHEB maddelerini siralayan duvar semasi (Sayfa 402’den kopyalayin)

* Farkli tlkelerden ve farkli ortamlardan insanlari gésteren 25 fotog-
raflik bir deste olusturun

* Fotograflarin arkasina sert karton yapistirin, kalici olmasi icin yapis-
kan plastik folyo ile kaplayin (tercihe bagli)

* Fotograflari numaralandirin

. Fotograflari odadaki masalara dagitin.

. Herkesin bireysel galisma yapacagini s&yleyin.

I
2
3. IHEB'den bir madde okuyun ve bunu tahtaya/tahta kagidina yazin.
4

. Katilmcilardan

fotograflara bakmalarini ve okudugunuz maddeyi en iyi temsil

eden/anlatan fotografi segmelerini isteyin.

o

Ardindan herkese sirayla hangi fotografi sectigini ve bunun nedenini sorun.
Hangi fotograflarin secildigini not edin; tahtaya numaralarini yazin.

7. Dért ya da bes tur daha IHEB maddesi okuyarak ayni caligmayi yapin. (Kisisel, siya-

sal, sosyal ve ekonomik haklardan olusan bir karigim olsun.)
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Resim oyunlan

Bilgilendirme ve degerlendirme

Etkinligi gézden gecirin, ardindan bu etkinlik sayesinde grubun ne 6grendigini sorun.

* Farkli haklari temsil eden fotograflar segmek zor oldu mu? Katiimeilar her turda fark-
I fotograf mi sectiler, yoksa bir ya da iki fotografin her seyi anlattigini mi dustinduler?

* Farkh katihmcilar farkl turlarda ayni fotografi mi segtiler, yoksa herkesin farkl hak-
lari temsilen farkl fotograf tercihleri mi oldu? Bu durum her birimizin diinyay nasil
gordugine dair ne anlatiyor?

* Yaz tahtasindaki listeye goz atin. En ¢ok hangi fotograflar segilmis? Bu gériintiileri di-
gerlerinden farkl kilan nedir? Bunlar neden daha ¢ok tercih edildi? Fotografin boyu-
tu ya da icindeki renklerin bir etkisi oldu mu, ya da fotografi 6zel yapan sey neydi?

* Farkl insan hakkini temsil eden &zel bir fotograf var miydi?

*  Bir kisinin fotograf tercihinin/yorumunun bir baskasi tarafindan onaylanmadigi oldu mu?

* Hic secilmeyen bir fotograf oldu mu? Bu fotograflar yine de bir insan hakkini temsil
edebilir mi? Bunlar hangi haklar olabilir? Katiimcilar tercihlerinin sebebini agiklamal.

* Katiimailar, etkinlik kapsaminda konusulan haklarin hepsini biliyorlar miydi? Degilse,
hangilerini biliyorlardi?

* Medyanin gériintiileri kullanma bigimi (nesnel ya da tarafli) nasil gergeklesir? Giincel
bir konu secin ve bunun gazete ve televizyonlarda nasil sunuldugunu analiz edin. Ko-
nuyla ilgili insan haklari nasil aktarildi?

Kolaylastiricilar igin ipuglari

Bir fotografin kag kere segilmesi gerektigi konusunda bir sinirlama yoktur. Bir gériintii bir tur-
da bircok kez secilebilir, ya da farkli turlarda segilebilir. Baska bir deyisle, bir¢cok insan igin ayni
maddeyi temsil edebilir, ya da farkli insanlar icin farkli maddeleri temsil edebilir.

Kendi fotograf destenizi olusturmak icin gerekli bilgiye sayfa 38'deki “PUSULAy1 nasil kul- :
lanacaksiniz?” basligindan ulagabilirsiniz. Fotograflarin higbirinde bir metin olmamasina dikkat :
edin, fakat her fotografin orjinal baghgini ya da gerekli bilgiyi bir yere not edin. Bu sayede gelen
sorulari yanitlayabilirsiniz. Fotograflar “diinya tizerindeki yasam”in farkli yonlerini yansitmals; ki-
si ya da grup goruntileri, farkl yas ve kltiirden, farkli beceriye sahip insanlara ait gériintiler
olabilir. Kirsal ve kentsel yasama ait fotograflar, endiistri ve tarima ait gériintiiler, farkli isler ya-
pan, farkh hobilerle ugrasan insanlar gosterilebilir. Fotograflari numaralandirirken bir diizen ol-
mamasina dikkat edin. Fotograflara numara koymanin sebebi kolaylikla tanimlanmalaridir.

Fotograflarin analizinde katilimcilari ne oranda yoénlendireceginiz grubun kendisine ve “gor-
sel okuma” becerisine baglidir. Etkinligi bir ya da iki fotografi ortaklasa analiz ederek baglatabi-
lirsiniz. “Ek bilgi” kisminda verilen sorulari kilavuz olarak kullanabilirsiniz.

Cesitlemeler

Katimcilardan, insan haklari kavramini en iyi anlatan fotografi segmelerini isteyebilirsiniz. Her-
kes secimini yaptiktan sonra tercih nedenlerini sorun.

izleme onerileri

Bir fotograf makinasi 6diing alin, ya da satiliyorsa bir kereligine kullanilan bir ¢ek-at fotograf ma-
kinasi bulun. Yasadiginiz yérenin “insan haklari manzaralari” tizerine bir proje diizenleyin.
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Resim oyunlari I

Goriintulerin kaynag sadece fotograflar degildir; durum ve olaylar da kaynak olabilir. Gru-
bun ayrimcilig “gérmesi” igin sayfa 217°deki “Ileri dogru bir adim at!” etkinligini diizenleyin.

Eylem fikirleri

© “insan haklari manzaralari” projesine ait fotograflardan olusan bir sergi diizenleyin. Buna alter-
natif olarak asagidaki “Diger resim oyunlari’na ait bazi poster fikirleri gelistirebilir, bunlari bir
. sergiye doniistiirebilirsiniz.

Ek bilgi

Fotograflari “okumak” beceri gerektirir. Bu beceri &grenilir ve gelistirilir. Alfabedeki harfleri an-
. lamak ve yazil bir kelimeyi okuyabilmek icin okuma becerisi olmasi gerektiginden bahsedilir.
Okumak, aslinda bundan daha fazlasini gerektirir. Okuyabilmek icin bir metni biitiin olarak ana-
liz etme, anlama ve yorumlama becerisine sahip olmak gerekir. Ayni sekilde, “gérsel okuma” da
bir goriintliyt “okuma” becerisini tanimlar. Bir fotografi “okumak’ icin fotografin kim tarafin-
dan neden o sekilde yaratildigini, arkasinda yatan diirtileri sorgulamaniz gerekir. Bununla bir-
: likte fotografin tasidigi duygusal etkiyi, fotografin konuya iliskin tutumunuzu nasil etkinledigini
. farketmeniz gerekir. Sayfa 130’da yer alan “Hak miicadelesi verenler” etkinligine ait fotografla-
ra bakarak asagidaki sorulari yanitlayabilirsiniz:

Konu: Kim, ne, nerede ve ne zaman?

*  Kimin portresi ¢ikarilmis; yasi, cinsiyeti, saglik durumu, refah diizeyi ya da statiisii nedir?

* Fiziksel duruslar ve yiiz ifadesi bana onlar hakkinda ne anlatiyor?

* Fotografin konusu olan kisi fotograf cekildiginin farkinda mi? Poz verilmis mi, yoksa
dogal bir fotograf mi?

* Etrafta ne tiir goriintiiler var? Bu gorintiler, fotografin konusu olan kisiyle uyum
icinde mi, yoksa zithk iginde mi?

* Bu insanlar neler yapiyorlar? Bu siradan bir faaliyet mi, yoksa 6zel bir sey mi?

+ Kisi hakkinda edindiginiz genel kani nedir? Olumlu mu yoksa olumsuz mu? Kisiye kar-
si kendinizi yakin mi hissettiniz yoksa ilgisiz mi?

Baglam

* Fotografin orjinali nerede yayinlanmig? Bir gazetede mi, dergide mi yoksa seyahat
brostirtinde mi? Baska bir deyisle, fotograf bilgi ya da satis amagh mi yoksa propagan-
da amagh mi kullaniimis? Ya da baska hangi amag igin kullaniimis?

* Fotografcinin izleyiciye sunmak istedigi herhangi bir mesaji temsil eden, bir baslik ya
da bilgi var ms?

Teknik detaylar

* Fotograf siyah beyaz mi yoksa renkli mi? Bu durum, fotografin sizin tizerinizdeki et-
kisini degistiriyor mu? Fotograf daha biiylik olsaydi daha mi etkili olurdu?

» Fotograf gekilirken kullanilan agi sizi etkiledi mi?

* Ne tiir 6zel efektler kullaniimis (mesela yumusak aydinlatma ya da netleme gibi). Neden?

* Fotografci goriintiiyu istedigi sekilde mi kullanmis? Fotograf yalan mi séyliiyor? Go-
rintii, fotografcinin gektigi anda 6niinde duran seyin aynisi mi, yoksa goriinti bilgi-
sayarla rétuslanmis mi (mesela kisiyi daha aliml géstermek igin)?
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Resim oyunlan

Fotografi kim cekti?

* Fotografci ve fotografin 6znesi arasindaki iligki nedir?

* Fotografci, 6zne ile ayni duygulari mi paylasiyor?

*  Cekim karsilig fotografci para almis mi, yoksa fotograf amatdrce mi ¢ekilmis?

* Fotografci fotografi neden ¢ekmek istemis? Bunun arkasindaki diirtti nedir? Fotograf-

¢i fotograf ile bize ne “anlatmak” istiyor?

Sonug olarak hangi gérsel semboller ve kalipyargilarin farkina vardiniz? Ornegin, halkini kolla-
yan siyasi lider Martin Luther King, ya da Tibetli bir kdyli Ngawang Sangdrol. Bu kilavuzun edi-
torleri neden bu etkinlik icin bu fotograflari sectiler? Bu goruntiler, portresi cikarilan bireye
karsi tutumunuzu nasil etkiliyor? Fotograflar, okudugunuz metnin yanisira bu bireye karsi takdi-

rinizin artmasina sebep oluyor mu? Nasil? Neden?

Kaynak: “Focus for Change” (Degisime Odaklanmak; Uluslararasi baglamda sinif, toplumsal cinsiyet ve irksal esitsizlik
ve medya) den uyarlanmistir, Focus for Change, 1992. (103 London Street, Reading, Berkshire, RG| 4QA, ingiltere)

2. Pancho karikatirlerinde
ne goriuyorsun?

Materyal ve hazirlik

* Kilavuzdaki tim Pancho karikatiirlerini fotokopiyle c¢ogaltin (5. boliim’e bakin).
Miimkiinse biiyditiin.

» Karikatirleri her gruba bir deste diisecek sekilde cogaltin.

Yonerge

I. Katiimailardan kiictik gruplara dagilmalarini isteyin.

2. Her gruba Pancho karikatirlerinden birer deste dagitin. Katihmcilardan tim karikattir-
lere bakmalarini, ardindan bireysel olarak kendilerine en gekici gelen karikatiirii segme-
lerini isteyin.

3. Herkes secimini yaptiktan sonra katilimcilar sirayla tercihlerinin ne oldugunu séyleyip
asagidaki sorulari yanitlasin:

» Karikatir kisiye ne anlatiyor?

e Kisi, karikatiirii neden segti?

» Karikatiriin, kisinin kaygilariyla ve gergeklerle nasil bir iliskisi var?
» Kisi, karikatiirti insan haklariyla nasil iligkilendiriyor?

4. Her katilimci agiklamasini yaptiktan sonra grubun geri kalani agiklama hakkinda yorum
yapmali.

5. Herkes agiklamalarini bitirdikten sonra genel oturuma gecilmesini isteyin.

Bilgilendirme ve degerlendirme

Her gruptan genel izlenimlerini alin. Ardindan “Ne goriiyorsun?” bashkli birinci resim oyunun-
da yoneltilen sorularla devam edin (sayfa 189).

Kolaylastiricilar igin ipuglari

Pancho karikatiirlerini farkli sekillerde kullanabilirsiniz. Ornegin, katilimcilardan karikatiire bir
bashk atmalarini isteyin ya da konusma balonlarindaki metinleri silerek katilimcilardan bunlari :
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Resim oyunlari I

. doldurmalarini isteyin. Liitfen, sanatgilarin telif haklarina kargi saygih olmalari konusunda kati-

imcilarin bilingli olmalarini saglayin.

3. Resmin parg¢asi

Materyal ve hazirhk

* Basit bir hikdyesi olan resimler/fotograflar bulun. Resimleri ikiye bdliin. Yalniz, resim-
leri dyle bir boliin ki izleyici birbirinden ayrilan iki goriintiiyu birlesik halinden ¢ok
farkl bir sekilde okusun.

* Resim setlerini ayri zarflara koyun. Her katilimai icin bir set hazirlamaniz gerekiyor.

Yonerge

I. Katiimailar ikili gruplara ayrilsin

2. Her cifte iki zarf verin.

3. Katihmcilardan sirayla bir zarfi agip eslerine resmin bir parcasini vermelerini isteyin. Es-
ler sirasiyla resimde yasanan sey hakkinda diisiincelerini, 6znenin kim oldugunu, ne yap-
tgini anlatsin.

4. Ardindan, birinci katilimci esine resmin ikinci parcasini versin. Resmin biitiiniiniin mey-
dana ¢ikmasiyla, esinden ne olup bittigi konusunda diisiincelerini anlatmasini istesin.

5. Kisa bir degerlendirme yapin:

* Hangi siirprizle karsilagildi?
« Insanlar gérdiikleri seylere ne siklikta inanirlar ve bunun belki de “hikayenin biitiinii”

olmadigi ihtimalini unuturlar?

Kolaylastiricilar igin ipuglari

Bu etkinligi bir kaynasma oyunu (ice-breaker) olarak kullanabilir ya da ciftlerin resimlerini bir bas-
ka giftle degis tokus yaparak oyunu yinelemelerini isteyebilirsiniz. Ikinci tur daha mi kolay oldu?

Yoksa daha mi zor? Neden?

4. Resimler i¢in bashk

Materyal ve hazirhk

* Numaralandirilmis resimler/fotograflar

* Her katilimciya bir adet kagit ve tiilkenmez kalem

* Makas, bant ve yapistirici

» Blyuk boy kagit (A3) ya da kagith tahta. Resim sayisi kadar kagit yapraginiz olmali.

Yonerge

I. Resimleri bir masaya koyun. Katilimcilardan bireysel olarak ya da ciftler halinde her re-
sim icin birer bashk bulmalarini isteyin. Bagliklar diizgiin bir sekilde yazilmali ¢tinkii daha
sonra ayri ayri kesilecek.

2. Herkes calismay bitirdiginde resimleri sirayla kaldirip katilimcilardan bulduklari bashg

okumasini isteyin.
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Resim oyunlan

3. Resimleri buyiik boy bir kagidin ortasina yapistirin. Katilimcilardan resmin etrafina bul-
duklari bashklari yapistirmalarini isteyin. Bunun sonucunda bir “poster” meydana gelsin.
4. Posterleri bantla duvara yapistirin.
5. Resimler ve basliklari ile ilgili kisa bir degerlendirme yapin.
* Baslik bulmak ne kadar zordu?
. iyi bir baslik nedir, nasil olmalidir?
* Eger bir resim binlerce kelime anlatabiliyorsa, basliga neden ihtiyaci olsun?

Kolaylastiricilar igin ipuglari

- Gnemli giin

21 Mart
. Diinya Siir Gunii

Basliklar icin renkli kagit ve renkli tiikenmez kalem kullanarak posterleri daha ilgi ¢ekici hale ge-

tirebilirsiniz. Bu yontemi her resmin baslig icin kullanmak hem eglenceli hem de dikkat ¢ekici

olabilir. Bu sayede katilimcilar iyi bir tartismaya hazirlanmis olurlar. Resim bashgi calismasi, her

bireyin diinyayi kendi perspektifinden gérdiigii ve buna saygi duyulmasi gerektigini anlatmak igin
ideal bir yontemdir.

5. Konusma balonlari

Materyal ve hazirlik

*  Her ift icin bir resim/fotograf (Iki ya da daha fazla iftin resmi ayni olabilir.)
« Ik kisi icin bir yaprak kagit ve tiikenmez kalem

*  Yapistirici

Yonerge

I. Katihmailardan ikili gruplara ayrilmalarini isteyin. Resim, kagit ve tilkenmez kalemleri da-
gitn.
2. Resme bakarak, Kim? Ne? Nerede? Ne zaman? ve Nasil? sorularina yanit aramalarini is-
teyin.
3. Resmi kagida yapistirarak resimdeki karakterlere konugma balonlari yazmalarini séyleyin.
4. Ciftlerden calismalarini birbirleriyle paylagmalarini isteyin, ardindan etkinligi kisaca géz-
den gegirin:
* Resimdekileri analiz etmek ve konusma balonlari yazmak ne kadar zordu?
*  Ayni resme sahip ciftlerin yaptigi resim analizleri arasinda fark var mi?
* Resimlerde ve konugsma balonlarinda ne tur kalipyargilarla karsilagtiniz?

Kolaylastiricilar igin ipuglari

Grup galismasini yalnizca insan resimleri kullanarak sinirlandirmayin. Oyuna, iginde hayvanlarin

bulundugu resimler de katabilirsiniz. Katiimcilari kalipyargilar hakkinda konusmaya tesvik et-

mek istiyorsaniz bu sayede iyi sonug alabilirsiniz. Karikatiirlerde hayvanlarin nasil basmakalip :

rollere sahip oldugunu anlatip grubun kendi resim ve konugma balonlarindaki kalipyargilara g6z

atmasini isteyebilirsiniz.
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