Iki sehrin hikayesi

Legodiyarini (Legoland) hi¢ duydunuz mu? Danimarka’daki minik plastik tuglalardan yapilmig sehri?

Karsiniza simdi de Esitlik Diyarryla (Equaland) Bencillik Diyar’ni (Egoland) ziyaret etme firsati gikti!

Konular

Zorluk

Grup biiyukliigii
Siire

Genel bakig

ilgili haklar

Amacglar

Materyal

Hazirhk

Sosyal haklar, Yurttashk, Cevre

Diizey 3
7-13
90 dakika

Bu etkinlik, oyuncularin icinde yasamak isteyecekleri sehre karar ve-

recekleri ve yasamak isteyecekleri giizellikleri belirleyecekleri bir kar-

ton oyunudur. Ele alinan konular sunlardir:

Toplumsal dayanisma
Vergi 6demenin sonuglari
Yerel demokrasinin 6nemi

Sosyal giivenlik hakki
Miuilkiyet hakki
Saglikli cevre hakki

Topluma karsi sorumluluk bilincini gelistirmek
Sosyal refahin toplum yasami icindeki 6nemini kavramak
Dayanigsma ve sorumluluk degerlerini gelistirmek

Karton oyunundan bir adet

A3 boyutunda karton ya da kagit (istege bagl, fakat kullanilmasi
onerilir.)

| zar

Iki farkli renkte ataglar (8rnegin, kirmizi ve mavi). Her renkten esit

sayida atag¢ olmali ve her oyuncuya bir ata¢ dusmeli.
Makas

Sonradan gikarilabilir yapistirici ya da “Blu-tac”
Degistirme kartlarindan 4’er kopya

2 zarf

Para (her oyuncuya 6.000 Ems) — Sayfa 265’te bulunabilir
2 kopya Sehir Bankacisi gorev kagidi

| kopya Oyun Bankacisi gérev kagidi

Kagit ve tiikenmez kalemler

Kronometre

Tepegoz ve tepegtzde kurallari géstermek Uizere bir asetat (terci-
he bagh)

Kartona, degistirme kartlarina ve kurallara asina olmak igin yoner-
geyi okuyun.

Degistirme kartlarindan iki kopya alin ve kesin. Karmakarisik hale
gelmemeleri icin dizileri A ve B diye isim verilmis farkl zarflara ko- :

yun! (Kalan iki kopya degistirme karti sayfasi, sehir konsey toplan-
tilarinda referans olarak kullanilacak)
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Yonerge

Opyun kartonunun fotokopisini sert ve sabit durmasi icin bir karton
ya da sert bir kigida yapistirin

Ug kisinin bankaci roliinii Gistlenmesini isteyin. Her sehrin bir banka-
ciya ihtiyaci var. Bir de Oyun Bankacisina ihtiyag var. Sehir Bankaci-
larina gérev kagitlarindan birer tane verin. Oyun bankacisina da ken-
di gérev kagidini verin. Bankacilarin oyun esnasinda kolay taninmala-
rini saglamak icin kendilerini tanitan etiketler kullanmalarini saglayin.
Grubun kalanini esit olarak iki gruba ayirin. Bir gruba kirmizi atas-
lari, diger gruba mavi ataslari verin.

Her oyuncunun kendi piyonlarini hazirlamasini isteyin. Herkes
kendi ismini bir kagit pargasina yazdiktan sonra kendi sehrinin ren-
gindeki atasla tuttursun.

Paray basin! Sayfa 265’teki paralarin fotokopisini ¢ektikten sonra
banknotlari kesin. Her oyuncul/yurttas icin 6000 Ems’ye ihtiyaciniz
olacak.

Bu oyunun bir karton oyunu oldugunu anlatin ve kartonu gésterin. Sehir A'yi temsil
eden giizergih, daha sonra da B’nin giizergahini gésterin. iki giizergahin kesistigi yer-
leri, insanlarin ticret aldig), vergi 6dedikleri ve diger sehre tasinmalari ya da diger se-
hirde oynamalari anlamina gelen “degistirme firsati” karelerini gosterin.

Oyunun nasil oynanacagini anlatin (asagidaki ilgili bolime bakin). Herkesin oyun ku-
rallarini anladigindan emin olun. Oyunun ne zaman bitecegine karar verin.
Bankacilarin kendilerini tanimlayan etiketler hazirlamalarini saglayin, boylelikle oyun-
cular kime vergi 6deyeceklerini bilsinler!

Oyunu oynamaya baglayin! Oyun bittiginde bilgilendirme ve degerlendirme boltimii-
ne gegin.

Bilgilendirme ve degerlendirme

Bu bélime oyunun nasil gectigini sorgulayarak baglayin, daha sonra katiimcilarin ne 6grendik-

lerini tartigin.

Grup, oyunu oynamaktan zevk aldi mi? Oyunun begendikleri ve begenmedikleri yén-
leri neler?

Baslangicta, bazi oyuncularin digerlerinden daha fazla vergi 6demek zorunda olmasi
haksizlik olarak degerlendirildi mi? Bir siire daha oynadiktan sonra ayni sekilde his-
setmeye devam mi ettiler?

Sehir Konseyi toplantilari nasil gegti? Kararlar nasil alindi? Demokratik bir sekilde mi?
Sehir Konseyi kararlariyla hemfikir olmayan oyuncular neler hissettiler?

Bir sehirden digerine kimler tasindi? Bunu neden yaptilar?

Konsey toplantisinda herhangi bir kisi toplumun sosyal refahina katkida bulunmak
icin kendi cebinden para verdi mi? Bunu neden yapti?

Oyunun baginda A ve B sehirlerinin sosyal kosullari ayni idi. Peki oyun bittiginde du-
rum nasildi? Ortaya farklar ¢iktt mi? Bunlar neydi?

Hangi sehirde yasamay: tercih edersiniz? Neden?

Herkes icin daha iyi bir toplum yasami icin daha fazla vergi 6demeye deger mi? Yok-
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sa kendi ticretinizin tamamini kendinize saklayip gereksindiginiz ya da istediginiz sey-
leri satin almayr mi tercih edersiniz?

+  Opyunun sonunda iki sehir dikkate alindiginda nasil bir durum ortaya cikti? Insanlar
esitligin hiikim strdigu Esitlik Diyar’'nda mi yoksa insanlarin bencil ve egoist oldu-
gu Bencillik Diyar’'nda miydilar?

* 1-10 arasindaki bir &lgekte (I Bencillik Diyarr’'na en yakin, 10 ise Esitlik Diyari'na en
yakin) kendi toplumunuzu nasil puanlarsiniz?

Kolaylastiricilar igin ipuglari

Karton oyunlarina asina herhangi bir kisi icin oyun oldukga kolaydir. Fakat oyunun kurallarini ve
oyunun nasil oynandigini anlatirken dikkatli olun. Bir yazi tahtasina, ya da bir tepeg6z asetatina

kurallari yazmaniz ya da oyun kurallari yazili kagitlari katihmcilara dagitmaniz faydali olabilir.

Opyun, yurttas roliindeki en fazla 10 kisi ile oynandiginda en iyi sonucu verecektir. Ayrica
oyunun baginda her sehirde esit sayida yurttas olmasi gerekir. Diyelim 16 katilimci varsa, ban-

kacilari giftler halinde ¢alstirabilirsiniz. Daha biiytik bir grupla ¢alisiyorsaniz iki oyun oynayabi-

lirsiniz. Bu durumda, gerekli materyali iki kez ¢ogaltmay: ve ikinci grubun oynadigi oyundan so-

rumlu olacak bir yardimci kolaylastirici olmasi gerektigini unutmayin!

Ufak bir tavsiye: Oyunu grubunuzla denemeden 6nce, arkadaglariniz ve komsularinizla oy-
nayin! Bu durumda hem agiklamalari yaparken, hem de oyun oynanirken kendinizi daha rahat

hissedeceksiniz.

Not: Vergi toplamaktan ve sehrin mali kaynaklarini y6netmekten sorumlu kisiler “bankacr”

olarak adlandirilmistir. Gergek hayatta bir bankaci bu gérevleri yerine getirmez. Bu terim kar-
ton oyunlarinda sik¢a kullanildigi icin tercih edilmistir. “Bankaci” kelimesinin en uygun terim ol-
madigini dustintiyorsaniz, bunun yerine bagka bir terim kullanin, 6rnegin “finans sorumlusu”.

izleme onerileri

Katilimcilari gelecekleri icin hayal ettikleri Esitlik Diyari’nin nasil olacag konusunda fikir gelistir-
meye Szendirin. Sayfa 182’deki “Geleceklerimiz” etkinligine bakin.

Oyunun kurallari

Oyuncu saysi: 7 ile 13 arasinda. Ug kisi bankaci roliinii tistlenecek. Oyunun baginda her sehirde

esit sayida oyuncu olacak.
Oyunun hedefi: Oyun sona erdiginde elinde en ¢ok para olan oyuncu oyunu kazanacaktir.

Nasil oynayacagiz?

I. Ug kisinin bankaci rolii iistlenmesini saglayin: A sehri icin bir bankaci, B sehri icin bir
bankaci, bir de Oyun Bankacisi.

2. Opyuncularin yarisinin kirmizi diger yarisinin mavi piyonu olsun.

3. Baslangicta oyuncular esit sekilde iki gruba ayrilsin. Her grubun esit sayida “kirmizi”
ve “mavi” oyunculari olacak. Bir grup A sehrinin giizergdhinda, diger grup B sehrinin
glizergdhinda ilerleyecek.

4. Tum oyuncular “baslangi¢ ve licret” karesinde oyuna baslasin.

5. Oyun esnasinda bir oyuncu sadece “degistirme firsati” karesinde durursa yasadig
sehri degistirebilir.
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6. Her oyuncu kendi rengine gére maas alarak baslasin:
* Mavi oyuncular: 500
* Kirmizi oyuncular: 100

7. Kimin baglayacagina karar vermek icin zar atilsin. En yiiksek zar atan baglasin, sonra
herkes sirayla saat yoniiniin tersinde bir daire igcinde ilerleyerek devam etsin.

8. Kendisine sira gelen her oyuncu zari atsin ve zardaki sayi kadar kare atlayarak ken-
di sehrinin giizergahinda ilerlesin. Her oyuncu geldigi karedeki agiklamay sesli sekil-
de okusun ve yazani uygulasin.

9. Not: Geri gitmesi gerektigini anlatan bir komutla karsilasan oyuncu hedef kareye
ulastiginda durur. Geldigi yeni karedeki komutu uygulamaz.

10. Eger bir 6deme yapilmasi gerekirse ve oyuncuda yeteri kadar para yoksa oyuncu bu-
lundugu karede kalir ve dilenci konumuna diiger.

I'l.1ki ya da daha fazla oyuncu ayni anda bir karede bulunabilir.

Ozel Kareler

. Vergi katkis
Opyuncular “vergi 6deme” karesinden her gectiklerinde vergi 6demekle yiikimliidiir. (Oyuncu-
.~ lar karenin iizerinden gecerken 6deme yaparlar, ille de karenin lizerinde durmak zorunda de-
gillerdir). Odenecek vergi tutari oyuncunun maasiniz ve yasadigi sehre gore degisir.
: A Sehri maasl 500 ya da daha ustii ise % 40
maagi 100 ya da daha alti ise % 10
B Sehri maasa bakilmaksizin % 10
Not: Issizlik yardimi almayan issiz bir kisi vergi 6demez.
issizlik yardimi alan igsiz biri yasadigi sehrin hangisi olduguna bakilmaksizin, aldigi yardim tu-
tarinin %10’unu &der.
Vergi, ilgili sehrin Sehir Bankacisina édenir. (Esitlik Diyar’ndaki oyuncular Esitlik Diyari ban-
kacisina, Bencillik Diyarr’ndakiler Bencillik Diyari bankacisina 6deme yaparlar).

Maas
Opyuncular “baglangi¢ ve maas” karesinden her geciste (kare tstiinde durmak zorunda de-
giller, sadece Uizerinden gegmek yeterlidir) paralarini Oyun Bankacisindan alirlar.
Eger oyuncu issiz ise ve sehrin bir sosyal giivenlik sistemi varsa Sehir Bankacisindan issizlik
sigortasi alir.

Degistirme Firsati

“Degistirme firsati” karesinde duran herhangi bir oyuncu, yasadigi sehri degistirme ya da de-
gistirmeme (Esitlik Diyarr’ndan Bencillik Diyarr'na ya da Bencillik Diyarr’ndan Egitlik Diyar’'na
gecme ya da gegmeme) sansina sahiptir. Sehrini degistirebilmek i¢in oyuncunun kararini
diger oyunculara ve bankacilara bildirmesi gerekir. Sehrini degistiren oyuncu bir sonra-
ki turda &teki sehrin glizergahinda ilerler.

Sehrini degistiren oyuncu 6nceden aldigi paranin aynisini almaya devam eder, fakat vergisi-
ni yeni sehrin vergi sistemine gére dder.

Sehir Konseyi Toplantilar

Sehirdeki tiim oyuncular sehir konseyi toplantilarina katilirlar. Toplantilar, (eger varsa) seh-
rin politikalarinda degisiklik yapma firsati sunar.
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Toplant, her 5. vergi 8demesinden sonra gergeklestirilir. Sehir Bankacilari sehirde kag kisi- :
nin vergi 6deme karesini gectiginin kaydini tutarlar. Vergi 6deme karesini gecen her 5 ki-
siden sonra Sehir Bankacisi toplanti duyurusu yapar.

Sehirdeki oyuncular toplanti yapmak isteyip istemediklerine karar verirler.

Opyun, sehir konsey toplantisi esnasinda duraklar. Diger sehrin oyunculari oyunun devam et-
mesi icin toplanti bitene kadar beklemek zorundadir.

Opyuncularin sehrin ihtiyaclarini tespit etmek ve herhangi bir politika degisikligi icin 5 daki-
kalari vardir. Politika segenekleri, degistirme kartlarinda mevcuttur. Yurttaslar hangi po-
litikalarin “gindemde” oldugunu (hangi segeneklere sahip olduklarini) 6grenmek igin de-
gistirme karti sayfasina bakabilirler. V

Bir politikayr degistirmek icin oyuncularin, sehrin vergileriyle degistirme karti satin almasi :
gerekir. Kartin fiyati kartlar tizerinde yazilidir. $ehir Konseyi sadece altindan kalkabile- :
cegi degisiklikleri yapar. Sehir Bankacisi ilgili tutari Oyun Bankacisina &der. Yurttaslar is- :
tedikleri kadar politika degisikligi yapabilirler fakat bunu yapabilecek parasal giice sahip
olmalari gerekir. :

Mali sorunlarla karsi karsiya olan bir sehir konseyi, bir ya da daha fazla degistirme kartini
Opyun Bankacisina “geri satmaya” karar verebilir. “Geri alma” ticreti kart lizerinde yazan
fiyatin yarisi kadardir. :

Zengin bireyler, eger dilerlerse, degistirme karti satin alinmasi icin sehrin fon kaynaklarina
katkida bulunabilirler.

Bankaci, kararlagtirilan kare {izerine ufak bir “Blu-tac” pargasi ile degistirme kartini yapistirir.

Degistirme Kartlari

Sehir Konseyinin konsey toplantilarinda kabul edebilecegi politikalari temsil eden onyedi
adet degistirme karti vardir. Degistirme kartlari Oyun Bankacisindan kartin tizerindeki
degerden satin alinir. Alimdan sonra $ehir Bankacisi, kart(lar)1 kartonun tzerine, yurt-
taglar tarafindan kararlastiriimis olan kare tzerine yapistirir.

Herhangi bir kare “degistirilebilir”’. Degistirme sirasinda, ilgili kare tizerinde bir oyuncu var-
sa yeni agiklamaya uymamasi gerekir. Yeni politika ancak yeni bir oyuncu o kare iizeri-
ne geldiginde yiiriirliige girer. :

Sehir Konseyi toplantilarinda yurttaglar/oyuncular sehir politikalari kararlari alip bir ya da
birden fazla kart satin alabilirler; fakat her kart icin 6deme yapilmasi gerekir. :

Dilenciler

Vergi ve diger ddemeler igin parasi olmayan oyuncu vardigi kare iizerinde kalir ve “dilenci” olur.
Bununla birlikte sehirde evsizler i¢in bir siginak bulunuyorsa, dilenciler isteklerine bagli olarak,
tzerinde durduklari kare yerine uyumak icin siginakta kalmaya karar verirler. Bu islem, dilenci-
yi borglarindan kurtarmaz.

Dilenci bulundugu kareye gelen her oyuncudan para dilenebilir. Dilenciye para verip verme-
mek her oyuncunun kendi kararina kalmistir. Eger ‘dilenci’ borglarini 6demek icin yeterli para-
ya sahipse kendisine sira gelmesini bekler, borglarini 6der, zari atar ve oyuna devam eder. Di-
lenciler kendilerine sira geldiginde zar atarlar. Bu karsilarina degisik firsatlar ¢ikarir:

6 attiginda  Bir ¢op tekenekesinde 50 Ems bul. ,

5attginda 20 tane bos bira sisesi topla ve —eger sehrin geri doniisim merkezi varsa!—-

depozitolari igin 50 Ems al.

4 atuginda  Senin karenden gecen bir sonraki kisi sana 10 Ems 6desin.
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3atuginda  Sarhos oldun ve bir sonraki turu uyuyarak gecireceksin.
2 attiginda  Parkta uyuyacaksin ve bankin altinda 10 Ems bulacaksin. Eger sehir parki ye-
niden diizenlendiyse 20 Ems bulacaksin.
| atuginda  Soyuldun. Eline gecen bir sonraki yardim parasini $ehir Bankacisina 6de.
Dilencinin kazandiklari, dilencinin yagadigi sehrin Sehir Bankacisi tarafindan &6denir.

Oyun ne zaman sona erer?

Opyuncular oyuna baslamadan 6nce oyunun nasil sonlanacagina karar vermelidirler. Bunun igin
asagidakilerden birini segmeliler:
* ilk oyuncu 20. turunu bitirdiginde, veya
* lzerinde anlagilan bir siire (6rnegin 45 dakika) sona erdiginde.
Not: Eger sehir iflas ederse oyun otomatik olarak sona erer.
Opyun bittiginde elinde en ¢ok para olan kisi oyunun galibi olur.

Ek bilgi
Avrupa Sosyal Giivenlik Sarti

Avrupa Konseyi’'nin Avrupa Sosyal Giivenlik Sarti 1968 yilinda yiriirliige girdi. 2001 Temmuz itibariyle 18 tye tilke ta-
rafindan onaylandi. Kanun, asagidaki haklari garanti altina alarak genis bir yelpazede sosyal giivenlik saglar:

* Genel pratisyen hekim, uzman hekim ve acil hizmet bakimini iceren tibbi yardim,

o lssizlik yardimi,

*  Yashhk yardimi, ve

* Engellilik yardimi.

BILGI MATERYALI

Degistirme Kartlari

Yuzme havuzu ve
cocuk parki dahil
olmak tizere parkin
yeniden diizenlenmesi.
Maliyet: 200 Ems

Yollar artik iyi
durumda. Tamamen
yeniden insa edildi.

3 blok ilerle.
Maliyet: 400 Ems

Baban emekli oldu,
emekli aylig bagland..
Emekli ayligi sistemi
kurmanin maliyeti
400 Ems.

Hasta oldun. Devlet Hasta oldun. Devlet
hastanesinin masraflari 1 hastanesinin masraflari
karsilaniyor. Sadece 10 kargilanmiyor.

Ems &de. 30 Ems éde.
Maliyet: 600 Ems. Maliyet: 400 Ems.

Sehirde artik evsiz
kalmad.
Bir siginak agildi.
Siginagin maliyeti:
200 Ems.

Yollar tamam, gukurlar | lsini kaybettin! Issizlik |
kapatildi. Sadece bir fonu, tcretinin % 30’unu]
sonraki $ehir Konsey ! &deyecek. $ehrin 1.000 !
toplantisina kadar iyi. ' Ems’lik rezervi olmasi !
Maliyet: 200 Ems gerekiyor.

Kitap okumak istiyor-
sun ve artik sehrin bir
kuttiphanesi var! Bir
daha zar at. Kitlipha-
nenin maliyeti: 200 Ems.

Parkin temizlenmesi.
Maliyet: 100 Ems

Artik sokak ¢ocugu
yok. Yetimhane insa
edildi. Yetimhane
maliyeti: 200 Ems.

Okul grevi sona erdi.
Yeniden oyna! Ucret
artisinin maliyeti:
400 Ems

Yeni bir tiyatro ve
sinema acild.
Maliyet: 400 Ems

e e — =
Poocooooooodooooooooood T
Poocooooooodiooooooooaod T

Geri dontislim sistemi
biriken ¢opleri azaltiyor.
3 blok ileri git. Geri
donusiim sistemi
maliyeti: |50 Ems.

Plaja giris ticretsiz.
Eglenmene bak!
Ucretsiz plaj maliyeti:
100 Ems.

Ulasim sorunu bisiklet
yolu sayesinde azald.
Bisiklet yolunun
maliyeti: 150 Ems.

B il sl

T
e e e R

Hukuki bir sorunun

var. Ucretsiz avukat
bul. 2 blok ileri git.
Maliyet: 200 Ems.

S
- = [TEVEVEVENENEEEEN YRV SRR R
.
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BILGIi MATERYALI

Higbir sehir, oyuna parali baglamaz. Tiim gelir, oyuncularin vergi 6deme karesini gectiklerinde 6dedikleri vergilerden
gelmektedir.
I. Sehir Bankacilari skor kagidini ka¢ oyuncunun “vergi 6deme” karesini gectigini kaydetmek icin kullanirlar. Ayri-
ca her 5. oyuncunun gegisinde bir sehir konseyi toplantisi duyurusu yaparlar.
2. Sehir Bankacilari oyunculardan vergi 6deme karesinden her gectiklerinde vergi toplarlar. Not: Sehrini degistiren
oyuncular yeni sehrin vergisini 6derler.
Vergi 6deme sistemi su sekildedir:
A Sehri  maas 500 ya da daha stii ise % 40
maas 100 ya da daha alti ise % 10
B Sehri  maasa bakilmaksizin % 10
Issizlik yardimi almayan igsiz yurttaslar vergi édemez.
Issizlik yardimi alan igsiz yurttaglar aldiklari yardim tutarinin % 10’unu 6derler.
3. Sehir Bankacilarinin diger gérevleri:
 sehrin parasini takip ederler
* Oyun Bankacisina degistirme kartlarinin satin alinmasi icin 6deme yaparlar
* yurttaglar tarafindan konsey toplantisinda karar verilen karenin tizerine degistirme kartini yapistirirlar
* sehir tarafindan kurulmasina karar verildiginde issizlik fonunun idaresinden sorumlu olurlar
* sehir tarafindan bir sosyal giivenlik sistemi kurulmasi kararlastirildiginda gereken oyunculara issizlik yardimi
oderler. Sistem kuruldugu sirada bankada en az 1.000 Ems olmasi gerekir.
* Sehirdeki dilencilere géz kulak olurlar. Zar atma sansi elde ettiklerinde dilencilerin dogru oynamasini saglar-
lar. Dilenci;
6 attiginda Bir ¢op tekenekesinde 50 Ems bulur.
5 attiginda 20 tane bos bira sisesi toplar ve —eger sehrin geri déniisim merkezi varsa— depozitolar icin 50 Ems
alir.
4 attiginda Karesinden gegen bir sonraki kisi dilenciye 10 Ems 6der.
3 attiginda Sarhos olur ve bir sonraki turu uyuyarak gegirir
2 attiginda Parkta uyur ve bankin altinda 10 Ems bulur. Eger sehir parki yeniden diizenlediyse 20 Ems bulur.
| atiginda Soyulur. Bir sonraki zar atigta aldigi yardim parasini teslim eder.
Not: Dilenciler parkta ya da ¢6p tenekesinde bulduklari paray sizden teslim alirlar. Soyulduklarinda ise paray siz tes-
lim alirsiniz.

Vergi 6demesi kaydi

Sehrinizdeki oyuncular “vergi 6deme” karesinden her gectiklerinde vergileri toplayin ve ilk déngtintin bir dilimini isa-
retleyin. Eger 5 oyuncu isaretlenirse ilk konsey toplantisi duyurusunu yapin. Oyun tekrar basladiginda ikinci dongiide-
ki dilimleri isaretlemeye baslayin ve bu sekilde devam edin.

|. Toplanti 2. Toplanti 3. Toplanti 4. Toplant 5. Toplanti 6. Toplanti

Genglerle Insan Haklari Egitimi Kilavuzu — Avrupa Konseyi
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\C*PuUusuULA Iki sehrin hikayesi

BILGI MATERYALI

Opyunun baginda Oyun Bankacisi tiim parayi elinde bulundurur. Gérevleri sunlardir:

I. Oyunun sorunsuz bir sekilde ilerlemesini saglar;
* oyunu baglatir,
* kurallara uyulmasini saglar,
» Sehir Konseyi toplantilarinda siireyi ayarlar. Bu toplantilar en fazla 5 dakika sirer, ve
» o6nceden kararlastiriimis olan oyun siiresi bittiginde ya da gene en basta karari verilmis olan tur sayisini ilk

oyuncu tamamladiginda oyunu durdurur.

2. Kayitlar tutar;
* oyunun basinda her oyuncunun ismini, rengini ve sehrini kaydeder.
* herbir oyuncunun kag kez “baglangi¢ ve maas” karesinden gectigini kaydeder.

3. Her oyuncuya oyunun basinda maasini 6der. Bunu takip eden “Baslangic ve maas” karesini her geciste oyuncula-
ra maaglarini 6der. Maaslar hangi sehirde olduklarina bakilmaksizin oyuncularin renklerine gére verilir:
* Mavi oyuncular: 500 Ems
* Kirmizi oyuncular: 100 Ems

4. Degistirme kartlari icin yapilan ddemeleri Sehir Bankacilarindan tahsil eder-.

Skor kagidi

Opyun Bankacisi, oyuncularin isimlerini renklerine gére kirmizi ya da mavi tiilkenmez kalem ile kayit eder. Skor tutmak
icin “besli gentik” sistemini kullanmaniz tavsiye edilir. ilk dort tur lll seklinde isaretlenir, besinci turda iizerine bir gi-
zik atilir. Altinci turda yeni bir besli diziye baslanir. Bu sekilde gergeklestirilen turlarin sayisi kolayca toplanir. Ornegin,
oniki tur su sekilde goziikmelidir: M T I

Oyunun baslangicinda A sehrinde bulunan oyuncular

Oyuncunun adi “Baslangi¢”’tan gegis sayisi

Oyunun baslangicinda B sehrinde bulunan oyuncular

Oyuncunun adi “Baglangi¢”tan gecis sayisi

Genglerle Insan Haklar Egitimi Kilavuzu — Avrupa Konseyi



SPUISSWSPQ 143A °G JOH

ispuejdo] 1Aasuoy] J1ya§

"3p|aq 4n3 JIq
w31 pwudyiE)!
B|ULIEN07) "9pA.S
ui1 3.0 asynk
®BUEp J3|UBUNBIZQ

‘e sw3 09
juipuezey| epoduelig

9pQ sw3 g wdt §1ug
eleld ‘und uiq |9znd
w1 >pwnid eleld

NE_ESMND
juniaghey| 1us|

‘ue)y Sog

‘ue]y Sog

U8 1498 aue)| ¢
|04 aueiseH
‘unpjo eiseH

nuojJed] unio

1Isadexiy
uLAyas nyj

*3j2q Jm Jiq
ud1 yawua)id|
B|ULIEPND0Y "9pAR.S
uid| 39490 sk
eyEp JojuBURRIZO

“JeA UNUNJOS Jiq DINYNH

9pQ sw3 0|

‘ulq AIsye|

-JoAIwsied
ISIAISS SNQOI0

‘ue)y Sog

jwnun3zn
jumagAey| 1§

9pQ sw3 Q|
uid1 §1u18 eleld "und aiq
19zn3 w31 yowni3 eleyd

28 1498 auey| ¢
‘uip 30 ok Aas
J1g31y >eoeded wedy

‘e sw3 09
juipuezey| epoduelig

Spfeq am Jiq
ud! spwames
28n|doS uliep|ny
9pAa.8 u9|n3doH

9po sw3 05

N1 3BNAE JIG 920 ‘ue|y $og

apjaq 4m Jiq
uId1 wipJek agiziwa |
PIeY(NENEYS
ISSWIUS|USZNP USPIUA
9A epwnunp sid dueg

'9pjaq Jn3 a1q uId)
SPWwis|jey nunJos ng
"J0AIpa zisjeyed
1USS ZISAS JIq SoyJes

OpQ sw3 Q|
‘ulq 2A1sde] JoAiwsiesd
ISIAISS SNQOI0

nznAej 1wi3Is3 11epjeH uesu]
vinsnd

<— [4HAS V

9Pjaq 4 Jig “JoAnJns
unzn o3 Jepjnndjop
"NJOp J4NN3 Je|[OA

“JOA swig Q|
‘unpjnfos uepuijeJel
1E[N203 edj0g

‘ue)y Sog

3 1498 auey| §
"|0A suriseH
‘unpjo e1seH

“JoA sw3 0]
‘unp|nfos uepuljeJel
1BN203 >By0S

‘uely Sog

939 N3 .iq Ut
>]aunajjey nunJos ng
"10AIpa ZIsyeye.d
1USS ZISAD JIq SoyJeg

°pQ sw3 0
BUO UI3! WIpJB
“JoAiwe 1314 |pPPwg
‘Np|o IpjPWa ueqeg

39400 1UAY
jugp 1493 aurd|

|pQ sw3y 0|
uid1 deary| ok
A8 a1931y SjededmO

‘uely Sog

§eep

+
318uejseg

apeq
any Jiq uidt wipaek
agiiziwa] “JoApeusd
Isswua|uszZNp Uapiuak
oA epwinnp sid >pueg

"apjaq 4m Jig “JoAnJns
unzn 303 JepnndjoL
‘njop Jnn3 Jejjox

"apjeq Jn3 Jiq
uid1 Ypwamos
28n|do3 ulepjny
"9pAaJ3 J3|n3doH

18 1493 aue)| ¢
“uIp|d|IS Y0 ok A8
J1g31y dededed wedHyy

<— |4H3AS 4

390N IUAY
juop 1133 aui§)

Ppe sw3y 0
urd1 deary| »joh
A% a1g31y SededmiO

9pQ sw3 0§ IM
IBNAR JIq [9ZQ) JBA
ununJos Jiq BiNNH

‘uely Sog

9pQ sw3 07
BUO UIS! WIpJBy
“Joiwie 13iAe Ippawg
‘npjo IpjpWa ueqeg





