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“Kelimeyi ¢iz”’ oyunu

Sanatgi olmayanlarin da haklari vardir!

Konular Genel insan haklari, Medya, Yurttashk

Zorluk Dizey |

Grup biiylikliigii 8+

Siire 45 dakika

Genel bakas Katiimcilarin insan haklariyla ilgili bir kelimeyi, yaratici bir bigimde res-

mederek anlattiklari bir ekip oyunudur.

ilgili haklar * Fikir ve ifade 6zgiirliigi hakki

» Diislince ozgurlugu hakki
* insan ve haklar bakimindan esitlik

Amaglar * insan Haklari Evrensel Bildirgesi (IHEB) hakkinda bilgi diizeyini ar-

tirmak.

* Ekip olusturma ve yaratici diistinme becerilerini gelistirmek. Sim-
gelerin kullanimi hakkinda biling gelistirmek.

* Dayanigmaya ve gesitlilige saygiyr gelistirmek

Materyal + IHEB'de yer alan maddeleri siralayan duvar panosu

» Biiylik boy bir kagit ya da yaz tahtasi kagidi. Puanlari yazmak igin
markar.

* A4 boyutunda kagitlar, grup cizimleri icin markérler (ekip basina,
bir oyun turu icin birer sayfa)

* Cizimleri sergilemek icin yapiskan bant ya da raptiye

Hazirhik  IHEPR'in sayfa 402'de yeralan 6zet metnini biiyiik boy sayfalara ¢o-

galtn.
* Grubun Uzerinde galigmasini istediginiz haklari segin ve oyunda
kullanilmasi icin bunlari listeleyin.

. Yoénerge

Katiimcilardan 4-5 kisilik kiiglik gruplara ayrilmalarini ve ekipleri igin isim belirlemeleri-
ni isteyin.

Bu etkinlikte ekipler halinde calisacaklarini anlatin. Her ekipten bir kisiye ¢izmesi igin bir
IHEB maddesi verin. Ekibin diger liyeleri bu maddenin hangisi oldugunu tahmin etmeli.
Dogru sekilde tahmin yiiriiten ilk ekip puan alir. Oyunun en sonunda en fazla puana sa-
hip olan ekip kazanir.

Ekiplere birkag tane kagit ve kursun kalem almalarini ve oda iginde oturacak bir yer bul-
malarini séyleyin. Ekipler birbirlerine kulak misafiri olmayacak sekilde oturmalilar.

Her ekip icinden bir kisiyi ¢agirin. Segilen kisilere listenizdeki haklardan birini verin (6r-
negin, “‘iskence gérmeme hakki” ya da “yasama hakki”).

Bu kisilere gruplarina geri dénmelerini syleyin. Segilen kisiler cekilen hakki resmederek
anlatmaya, ekibin diger tyeleri de bunun ne oldugunu tahmin etmeye galismali. Simgeler
gizilebilir, fakat numara ya da kelime kullanilamaz. Dogru yaniti teyit etmek amaci digin-
da konusmak yasaktir.
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“Kelimeyi ¢iz” oyunu

6. Ekibin kalan kismi sadece tahmin ettikleri kelimeleri dile getirebilirler, fakat soru sora-
mazlar.

7. Her tur sonunda, ¢izim yapanlara —bitsin ya da bitmesin— yaptiklari ¢izimin Ustiine ilgili
insan hakkini yazmalarini séyleyin. Daha sonra kagit bir kenara konsun.

8. lkinci bir tur daha oynayin; bagka ekip iiyelerini cagirarak gizmek iizere farkli bir insan

- Gnemli giin

: 10 Aralhik
insan Haklari Giini

hakki verin. 7 ya da 8 tur oynayin. Her turda farkli bir kisinin ¢izim yapmasi gerekir. Her

ekip tyesinin en az bir kere ¢izim yapmis oldugundan emin olun.
9. En sonunda, gruplara sergilenmek (izere ¢izimlerini asmalarini sdyleyin. Boylelikle farkli
haklarin farkl yorumlari ve tercih edilen simgeler karsilastirilabilir ve tizerinde tartigilabilir.

Bilgilendirme ve degerlendirme

Etkinligi gézden gecirin. Daha sonra insan haklari konusunda insanlarin genel olarak ne bildigi-
ne dair bir degerlendirme yapin.
* insan haklarini resmetmek katilimcilarin beklediginden daha mi kolaydi yoksa daha mi
zordu?
» Belirli bir insan hakkini resmetmek icin katiimcilar nasil bir yéntem sectiler? Hangi
simgeleri kullanmayi tercih ettiler?
* insan haklarinin her biri igin kullanilan simgeler arasindaki farklar nelerdi? Ayni kav-
rami resmedip yorumlamak icin kag farkli yol kullanildi?
* Tim resimlerin {izerinden gectikten sonra, katilimcilarin baglangigta insan haklari
hakkinda ne kadar az ya da ¢ok bilgi birikimine sahip oldugunu sorun.
* Katiimcilar, kendi yasamlarinda insan haklarinin gecerliligi oldugunu diistintyorlar
mi? Dustintyorlarsa bu haklar hangileridir?

Kolaylastiricilar igin ipuglari

Bu etkinlige baglamadan 6énce IHEB'i okuyun (sayfa 403), insan haklari ile neyin anlatiimaya ca-
hsildigi hakkinda fikir sahibi olun; 6rnegin, haklarin uluslararasi 6lgekte garanti altina alindigini,
hukuki olarak korundugunu, insan onuruna odaklandigini, hem bireyi hem de gruplari korudu-
gunu, kimsenin elinden alinamayacagini, haklarin birbiriyle esit ve birbirleriyle bagimhlk iliskisi
icinde oldugunu ve evrensel oldugunu dikkate alin.

Duvar panosunu nasil kullanacaginiza karar vermeniz gerekir. Eger katihmcilar iIHEB hakkin-

da ¢ok az bilgiye sahiplerse, panoyu etkinlige baglamadan 6nce kullanabilirsiniz. Boylelikle kati-

imcilarin neyi tahmin edeceklerine dair bir fikri olur! Eger katiimcilarin bilgi diizeyi yiiksekse, :

cizilmeyen insan haklarini tartismak tizere panoyu en sonda kullanin.

Kendilerini gizim konusunda yetersiz géren grup lyeleri bu etkinligin cok zor oldugunu di-
stinebilirler. Onlara kendilerinden sanat eserleri beklemediginizi anlatin. Herkesi bir kez dene-
mesi icin yureklendirin. Sonugta kendileri de sasirabilir!

Gizilecek haklari belirlemek iizere IHEB &zetini kullanin. Su haklar énerilebilir: Yagama hak-

ki, iskence yasag|, adil yargilanma hakki, ayrimcilik yasagi, mahremiyet hakki, egitim hakki, kole-

lik yasagl, 6rglitlenme Szgurlugu, ifade &6zgirliigl, uyrukluk hakki, dustince ve din 6zgurlugy,
secme ve secilme hakki, calisma hakki, saghk hakki, miilkiyet hakki, evlenme ve aile kurma hak-
ki ve evlenecegi kisiyi segme hakk.

Cesitlemeler

8 kisiden daha kiigiik bir grubunuz varsa calismayi bir grup halinde yiiriitebilirsiniz; bir kisinin ilk

turda cizim yapmasini isteyin, dogru tahminde bulunan kisi ikinci turda ¢izim yapsin, vs.
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- Takip onerileri

Gruptakiler bu
¢alismaya, engellilerin

- haklarini konu alan,
sayfa 209’daki “Beceriyi
. farket!” etkinliyle devam
. edebilirler.





